VARIANTA 5
MATEMATICA-INFORMATICA

SUBIECTUL I:

1. Conditia ca trei numere sa fie In progresie aritmetica este ca al doilea termen sa fie medie

(x-1)+(3x-1)

aritmetica a celorlalti doi. In consecinta din ecuatia x+1= rezulta

2(X+) =Xx-1+3Xx-1<2X+2=4Xx-2 = 2Xx=4 < x=2.

2. Deoarece un produs de mai multi factori este egal cu zero daca cel putin un factor este zero si
observand ca f(5)=5-5=0rezulta
£(0)- (D) £(2)-...- £(10) = F(0)-...- £ (5)-...- f (10) = £ (0)-...-O-...- f (10) =O0.

3. Punem conditiile de existenta:
o x-1>0&x21exello);
e Xx-3>0&x23xe[30);
Din care prin intersectie rezultd cd domeniul maxim pe care are sens ecuatia este [3,).
Prin ridicare la patrat obtinem x—1=x? —6x+9 < x? —7x+10=0 care are solutiile:

—b+yb%?—dac 7+V7?-4.1.10 7+/49-40 7+49 743 . 7+3 10
Xy = = = = = din care x, =—=="=5¢3,)
’ 2a 21 2 2 2 2 2
. 7-3 4
1 Xo=——=—=2¢13,o).
S1 Xz 5 5 [ )

4. Numarul de submultimi ordonate cu k elemente ale unei multimi cu n elemente este dat de

numarul de aranjamente de n luate cate k, adica A =n(n-1)(n—2)...(n—k+1) (sau A\ = ﬁ ).

In cazul nostru avem n=7 si k =2 deci numarul de submultimi cautat este egal cu 42 conform
7 7

urmitoarelor calcule: A2 =7(7—-1)=7-6=42 (sau A7 = —=6-7=42),

(-2} s



